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U SUJET DE L'ILE AUX
ES 2: LA VENGEANCE
E LECHUCK

ans e ux inges 2:1a
jeance de Lechuck, vous
jnuu le role de Guybrush
‘Dans les mois qui ont suivi
Ha et du Faniome du pite LeChuck

e
2
fal

% le sauvetage seul amour, le
Jouvernear Elaine Mariey, dans Lile
nges, Guybrush  voyagé usau'a

e par Tesquls I specte de.

Sicect et votre premicr j
daventure, sojez prét 4 affonter un
challenge passionnant. Soyez patient,
Teme 1 cela prend parfols it e

pour se sortir de

elle, vous ne pourriez plus jouer au jeu

Maintenant, choisissez votre mode
de jeu. A Taide des instructions &
Veécran, décidez du mode qui vous
satisfera le plus

POUR JOUER

uand il e Quybrush

vante 4 ses nouveaux
Histore de sa stupéllani victire surle
Fantome du pirate LeChuck. Ces
séquences son ce u'on appei des
scénes de. tes séquences
Couries, animes, comme au cinéa
aul peuvent offir des ndices et des

Tous étes bloque. vous aurez peut<ire &
Soudre un autre

Sténes de coupe som aussi lsées
ur monirer certaines ani

ou 4 trouver une utilisation a un objel.
Nabandonnez pas et utilisez toute vofre
imagination... vous et Guybrush finirez
certainement par vaincre!

POUR m’:nu’rm
ur charger e jeu sur vot
Carte de

éiférence incluc dans
jeu. Elle vous indiquera toutes les
nstructions spécifiques a volre
inateur.
Tout tabors cermines o recete
vaudou en entrant ies proportions
roclcs de sos ingrédients: Aignez es
ingrédients appropriés sur volre roue de.
dingrédients tojo
100, puls regardez et er
Drapoons ites dans a feneire
specifiée.
e perdez pas votre roue! Sans

comme quand Largo

divise en plusieur
{afenctre o Animation est a plus

s Disponibles sont
de I'écran. Por
positionnez le
ol o pressez e bouton
gauche de la souris (ou le bouton du
Joysicky outa touche ENTER. L interfacs
er comporic une opi
- qui éclairit e ve
frsciecrodiis

P T - S}
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Lo un ovct

Do et verbe O, Pressez
uris (ou le

autres

Ygne se
o emctre & Animation. Vous
iises cete 3

sélectionnés de deux fagons. Vo
lectionner un nom en nl..um

je
aucune importance pour lc J
est pour “égayer” Ie décor. Ve

pouver egalement er-(hmvmrun nom

U cliquer sur un- objet dans
Finventaie.

Les o merlaie s towvent &
i rone des verbes, Au

st constituée dun verbe
Geux noms (objets). Par exempic, vous
pourres fa ls phvases suantcs
s e baton avee a bl

que de richesses presque sans limites.
Torsquril rmasse ou recoil un objet
durant e jeu, une icone pour cct objet
St ajouté dans Vnventaire. 1l 'y a

vaudou Les plfpmmonsenlm P verbe
e om appar
automatiquement.

Les noms (objets) penvent e

de
borter Guybrush. Lor



Pour déplacer Guybrush  I'écran.
Jiones smplement e curseur o
B e e
ol e Matche Vers et e verbe
WK par Gt dav 1 g s
o T Sl e aue
B o o s

Guybr

UELQUES TRUCS A
fRSAER A WOODTICK

e

Ensull,regardes Vcriicau pres du
lacez le curseur sur I'écri
e est ((Ialrc

o Goabrush rchers osaut 1 Ectoa
el vous dira ce qu'il voit
expérimenté prend habllude de voler
tout ce qui 'est pas clou

verbe Prends apparait

sur la ligne des Commandes,

Fositionnez le curseur sur Iécriteau et
validez. Ceci termine la phrase “Prend

ernmau Sar la ligne des Commandes.

Si Guybrush n'est pas déja prés de
Feécriteau, | marchera jusqu'a ce derner
i essalerade I prendre. Une

Lora slor ajouté & votre Inventaire,
Pt mpnmm.. de
2 juse

1a fen i
e s i

positionnez le curseur sur lui
validez avec le b

i puis
de la souris, du

ooy an v by d mebver dans
celte piéce?

RLER AUX PERSONNAGES

e jeu avec qui vous pouvez discuter.
esque toutes les personnes que
rencontrera Guybrush auront q

II ¥ a de nombreux personnages dans

uelque

lieux peut
G comiersation o
vous 2 Geph

personnages, pos}
Ia souris, du joystick ou la touck
pour uiser awomatiquement e verbe

e conversation
sum.u..m ok Guybrash dit parmi
présentées au bas.

hrases.
e Pecran. Claquez s
phrase que vous voulez
sir, e que it Guybrush ofuencera les

i
pani pour avolr séiectoné
Teponse ‘mauvaise- ou i
lout, vous J0ucz poar vous amusert




E DI LECHUCK: L'ILE AUX SINGES 2

{LES TOUCHES DE FONCTION

‘omm ateurs, ve
immmn«w

iveau de dificule pour Cons du jeu
que vous char

Four passer une. scéne de coupe,
pressez la touche ES
boutons de I souris ot ok en
meme temps.

sur ot carte de rférence (8 surla
plupart des ordina
Four fire une pa se. ressez a Barre
Espace, Fresses .3 nowseas pour
reprendre le jeu.
Pour ajuster la vtesse daffichage des
messages a votre vitessc de lecture,
pressez les touic
carte de réféy
es ordinateurs). Lorsdue vous aver
Lerminé de e une phiase. vous pouvez
presser Ia louche Tem pol
pour la plupart
efacer la ligne
Uil s touches Imdques s
uster I

hes indiquées s

arte

qu’ll el supéricur au niveal O avant
iser

e référence s e plus de dé

commencer e jeu du début,
pressez a touche de fonction indiquée
t live of f your:
ries fore:

aemminer e volume sonore

is pensez reprendre
on ot e mom 3o & e

noubliez pas de sauver la partie avant
de quitte

pas



NOTRE PHILOSOPHIE

ous sommes convaincus que vous
achetez des jeux pour étre divert,
o puspoue e e
aque mmettez une
B ot bongue) ot Jou nic s amete
fas brutalement quand vous allez
urrer votre nez dans un end
Prormm. Mo wous mertissons toulours
Favance si vous courrez un danger.

préférez étre plongé dans vammance du
Jeu, au lieu d'introduire d

Liavier e o que vous rowviez e
mot qui convient.

A inverse des jeux daventure wpiae,

vous ne pouve entelle

Tomber dans tm précipice, ou mow

aprés avoir pris un objet pointu. II y a

bien quelques scénes ou Guybrush peut
o wec un peu s,

‘ayez e
pas vous méneront rarement & 1a mort.
Vous aurez toujours une nouvelle
chance.

'QUELQUES BONS CONSEILS

Ramassez e plus dobiets possible
Vous aurez probablement I'oc

iner e onjets tramgors 8 un

moment ou  un aute

Vous retrouvez bloqué,

egardez les objes que vous avez

ramassés ot essayez de detner & quol

iis peuvent lous servir. Réflécl

aussi aux endroits que vous avez wsnes,

et aux gens que vous avez renconir

Vous devriez pouvoir fair

mprochements qui vous i
élucider les énigme:

Hy s piions Tocons de résoudre
les énigme

Sl vous voulez élucider e Jeu plus
facilement, commandez
< peticen (Busesmatnions & Ui Sot, te:
16.1.48.57.65.52).

i vous avez besoin d‘assistance
techhiae, appeles mimEso sitvans o
numéro de donne pas accés aux astuces.

Euromaintenance
téléphone,16.99.08.90.77
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Notification: Lucasfilm Games (une
diision de LucasArts Entertainement
pany) se réserve le droit d’améliorer
le produit décrit dans ce manuel &
n'iimporte quel moment et sans
information.

Ledlogiciel et le manuel cijoints sont
exclusifs et tous les droits sont réservés
a Bucasfilm Ltd. Aucune partie de ce
mdnuel ou des matériaux cijoints ne
peuvent étre copiés, reproduits, ou
traduits sous quelque forme ou moyen
que ce soit, sans I'autorisation préalable
et écrite de Lucasfilm Ltd.

o

L'lle aux Singe 2: la Vengeance de
LeChuck, les noms des personnages,
tous les autres éléments Ju jeu, iMUSE
et Lucasfilm Games sont des marques
déposées de LucasArts Entertainment
Company. Trademark & Copyright 1991
LucasArts Entertainment Company.
Brevet iMUSE en attente. Tous droits
réservés.

Lucasfilm LTD., P.O. Box 10307
San Rafael CA 94912
615402

Distribué par

UBI SOFT

8-10, rue de Valmy
93100 MONTREUIL s/BOIS

tel: 48.57.65.52
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Monkey Island 2: Le Cl

uck’s Revenge

PROCEDURES DE DEMARRAG

1. Allumez voire ordinateur,
2. Insérez votre ©
3. Tapez D: puis appuyez sur F
4. Aprés Linvite D:
Entrer.

5.Ui
commencer i jouer.

D dans voire lecteur
Entrer.
tapez go puis pressez sur

2 alors la roue des codes pour pouvoir

CONTROLE DU CURSEUR
Vous pouez conirdler le curseur avee votre
souris. Utilisez le bouton gauche de la souris

pour sélectionner les objets & I'écran ou pour

choisir une ligne de dialogue dans une

Appuyez sur le bouton droit pour utliser un
verbe en surbrillance en rapport avec Iobjet sur
est point le curseu. Si vous disposez

sélectionner un en
CTRL et m pour la souris ou j pour le joystick.

Les touches CTRL j recalibre le joystick que
vous aurez préalablement recentré.

CONTROLE AU CLAVIER
Pour contrler le jeu grice au clavier, utilisez

soitles fléches, soi le pave numerique.

Les touches E
bouton gauche de la souris, la touche TAB au
bouton

peuvent aussi tre sélectionnés A partir du

er (ou 5) correspondent au

droit. Tous les verbes uilsés dans le jeu

G: donne P: prends U: utilise

O:ouvre Liregarde  S: pousse
C: ferme T: parle avec Y: tire

Pou que e clavier fonctionne corectement, la
Touche Caps Lock doit e sur of
INSTRUCTIONS POUR
SAUVER/CHARGER

e, appuyez sur
pparait, choisissez
Tkt

Pour sauver
liste des parties Aéja sauvées sera affichée &

cliquez sur I'option Sauver. La
Véeran

Sélectionnez une partic en pointant le curseur
dessus et en cliquant. Vous pouvez moifier son
nom ou en ajouter un nouveau. Appuyez sur
Enter ou cliuez sur OK poye sanvegarder e

jeu. 3

¢
Cliquer sur Amnler i vous ge souhaitr plus

riie J\ﬁu\/ sur Ioption
Charger. La liste des partigs déja sauvées
apparait & Iéeran. Clquez suf Annuler si Yous

ne désirez

2 plus charger une pijtic ou choisissez
une partie en pointant le cgrseur dessus et

cliquer.



+ Charger/sauver une partic

 Eviter une scéne

« Recommencer une partic

« Suspendre l¢ jeu

barre d’espacement

+ Contrale du son
Haut parleur interne
[ off

1 on

Carte sonore
plus fort
plus faible

= Vitesse de défloment des messages

+ plus rapide
Dlus lent
+ Souris on CTRLm

~Joystick on

CTRL}

~ Numéro de version

~ Quirier

CTRLv
ALTx
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